Participer à une chasse aux activités
CEFR Eastern Region Working Group
[bookmark: _qnir8hzcfv8v]Scenario Webs / Réseaux actionnels
	Lien vers le projet initial : CEFR Action-oriented Scenario Webs / Réseaux actionnels du CECR

	Niveau du CECR :A1
	Année :5e année (de base)
	Programme :Echos Pro 1

	Scénario actionnel : Planifier un après-midi amusant à l'école/Planning a Fun Afternoon at School   

	Description de la tâche : 

Ton enseignant.e vous a demandé, à toi et à tes amis, d'organiser un après-midi amusant à l'école pour votre classe. Selon le mois et la saison de l'événement, le temps peut être imprévisible, alors toi et tes amis devez aussi considérer quelles activités préférées des élèves de la classe vous pourriez faire à l'intérieur et à l'extérieur. De plus, comme il y aura de la nourriture, vous devez aussi discuter de leurs types de cuisine internationale préférés et des plats qu'ils aiment manger chez eux, tout en considérant les préférences et les restrictions alimentaires de tous les participants. Enfin, ton enseignant.e vous a aussi demandé de créer une invitation invitant un membre du personnel ou de la communauté à votre événement de classe.

Your teacher has asked you and your friends to plan a fun afternoon at your school for your class. Depending on the month and season for the event, the weather can be unpredictable, so you need to decide what activities you could do indoors and outdoors. Ask your friends what their preferred activities are. As there will also be food, ask your friends for suggestions of their favourite types of international cuisine, and favourite foods that they enjoy eating at home. Discuss the food options with your friends and decide which food would be best, considering everyone’s preferences and dietary restrictions. Your teacher has asked each of you to create an invitation inviting a staff or community member to your class event.

	Lien vers le réseau actionnel pour cette tâche: Réseau actionnel - Planifier un après-midi amusant à l'école/Planning a Fun Afternoon at School (Cliquer sur « Access the AO Scenario Web »

	Thème auquel la sous-tâche est liée : Discuter des activités intérieures et extérieures préférées/ Discussing Preferred Indoor and Outdoor Activities (Voir le tableau présentant la Compétence 1 dans le guide AO Scenario pour le niveau 5 Core French)	Comment by Pauline Le Bot: Mettre lien

	Titre de la sous-tâche : Participer à une chasse aux activités

	Prénoms et noms des auteur.e.s. : Maydge Titus

	Attentes du Curriculum de l’Ontario : 
B2. Expression orale aux fins d’interaction : participera à des interactions orales en français à diverses fins et avec différents auditoires

	Les énoncés je peux (CECR) (en langage destiné aux élèves) :
· Peut nommer un objet, à condition de pouvoir préparer à l’avance.
· Peut utiliser un texte préparé très bref pour faire une déclaration répétée.
· Peut interagir de façon simple, mais la communication dépend totalement de la répétition.
· Peut répondre à des questions simples et en poser, sur des sujets très familiers.
· Peut demander quelque chose à quelqu’un ou le lui donner.




Des activités / Ressources possibles
Notes pédagogiques pour l’enseignant.e
	Thème
	Les activités pour un après-midi amusant à l’école

	Nombres de joueur(s)
	· 4 chefs
· Le reste de la classe divisé en 4 équipes

	But du jeu
	Le but est pour les équipes de trouver les cartes correspondantes des activités dans leur enveloppe.

	Matériel
	· Les cartes d’activité (Voir ci-dessous ou en ligne via Canva)
· Une copie des cartes d’activités pour les chefs 
· Découpez et distribuez 6 différentes cartes d’activités dans 4 enveloppes pour les 4 chefs.
· Une copie des cartes d’activités pour les équipes
· Découpez et distribuez 6 différentes cartes d’activités dans 4 enveloppes pour chaque équipe.
· 8 enveloppes

	Règles du jeu
	Préparation : 
· Avant de commencer, formez deux groupes: 4 chefs et 4 équipes. 
· Chaque chef a une enveloppe contenant les cartes d’activités pour les chefs . 
· Chaque équipe possède une enveloppe contenant les cartes d’activités pour les équipes. 

Déroulement d'un tour : 
· Chaque équipe doit retrouver toutes les activités dans leur enveloppe et les jumeler. 
· Un membre de chaque équipe doit poser des questions au chef pour trouver l’activité qui correspond à son activité. 
· Si l'élève ne trouve pas la carte correspondante, l’élève retourne à son équipe et informe ses partenaires qu’il ou elle n’a pas reçu la carte d’activité correspondante. 
· Un autre membre peut alors essayer avec la même activité ou en choisir une autre à trouver.
· Une seule personne à la fois peut parler au chef. 

Action possible : 
· Encouragez les équipes à discuter des stratégies efficaces pour trouver leur carte correspondante avant les autres groupes.
· Si vous créez votre propre ensemble de cartes, vous aurez besoin de 24 objets différents basés sur le sujet d'étude.
· L'élève #1 aura 12 de ces objets.
· L'élève #2 aura les 12 autres objets différents.
· L'élève #3 aura 8 objets de l'élève #2 et 4 objets de l'élève #1.
· L'élève #4 aura 8 objets de l'élève #1 et 4 objets de l'élève #2, qui seront les mêmes que 4 objets de l'élève #3.

	Les expressions utiles
	· Peut-on participer à un après-midi de..?
· Oui, vous pouvez participer … 
· Non, vous ne pouvez pas participer …
· Participer au…
· Participer à …

	Conditions de victoire
	L'équipe qui retrouve toutes les cartes correspondantes de leur activité en premier gagne le jeu.


* Toutes les images des cartes viennent de Canva for Education by Maria Salomòn

Cartes d’activités pour le jeu
En cliquant deux fois, vous pourrez ouvrir l’image en présentation PowerPoint. Les cartes sont également disponibles en ligne sur Canva.


Cette ressource issue du dossier Une chasse aux activités, est adaptée de “CEFR Scenario Webs” par CEFR Eastern Region Working Group, utilisé sous licence CC BY-NC-SA. Une chasse aux activités est placée sous licence CC BY-NC-SA par Maydge Titus.[image: ]
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